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ENTENDA O PROCESSDO

COM CL

0 CLICKER

O clicker € um marcador de comportamentos, ou seja, o som dele
marca um determinado comportamento do seu cachorro que
vocé deseja reforcar. Todo comportamento que é reforgcado
aumenta de frequéncia e intensidade.

CARREGANDO O CLICKER

Para que seu cao entenda que o som do clicker significa uma
recompensa, vocé deve clicar e, em seguida, entregar um petisco
para ele. Apoés algumas repetigoes inicie o treino do
comportamento que vocé quer reforcgar.
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RECOMPENSAS

O valor da recompensa deve ser avaliado sempre do ponto de vista
do cdo. Ou seja, se é algo que ele quer no momento do treino, entao
pode ser usado como recompensa. Inicialmente a comida é utilizada
por se tratar de um reforcador primario (seu cao depende disso para

sobreviver). Na medida em que ele aprende vocé pode usar outras

recompensas como brinquedos, carinho, acesso a algo.

REGRAS DE USDO

- um click = uma recompensa
- marque o comportamento ENQUANTO ele acontece
- marque PRIMEIRO, DEPOIS entregue a recompensa
- se clicar sem querer, entregue a recompensa assim mesmo
- o clicker NUNCA deve ser usado para chamar a atenc¢ao do cachorro
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Y
0 TREIND

- treinar deve ser SEMPRE divertido pra vocé e seu cachorro
- faca sessodes curtas (entre 5-10 minutos)
- finalize as sessGes com acertos
- treine em situagodes do dia-a-dia (passeios, refei¢coes, descanso etc.)
- use a propria comida do cdo para treina-lo
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